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Esp ectaculo de danzn aor/\/tempomma
Pubuao familiar, ninos o partir de 2 anos

Dlrigildo por Omar Meza Y Rosa DLaz



cuin didécticn

Titulo: cual es mal nontbre...?

Compania: >a.Te DAnza

Destinatarios: Segundo ciclo de educacion bnfanttl
Género: Danza

Apbitos, dreas o materias: Interdisciplinar:

- Lew@uajes, comunicactbn Y representacion.
- Conoclmlento de st mlsinno Y autononilo persomat.

- Conoclmlento del entorno.

Slwopsig

V eninos al mundo con un nombre conereto, en un lugar concreto Y en wag familin Y entorno olefini-
dos. Nada de eso ha sido elegiolo por nosotros, es nuestro manuscerito tnicial Yy a partiv de aht, Yy de las de-
cistones que vayamos tomando, se definira el rumbo de nuestra vida.

EL lenguaje ligado al wmovimiento, unido a la luz Yy la musicn, sumerge al pequeiro espectador en un
clima famdilior y divertido, captando su atenclon, sin necesidad de vecurvir o efectos superficiales. cadn
objeto puede tener una utilidad Y forma muy distinta a la que vemos, todo Y todos podemos convertir-
nos en Lo que imaginemos, en un globo, en wn sillon, en ti... En esta historia tooo es wn juego, La bis-
queda de tu nombre serti muy entreteniola, juega a mirar, mira jugando. Las palabras serén el hilo con-
ductor de esta historia que se cuenta a través de La danza. Al final, no bmporta como te Llames, solo quie-
ren jugar contigo.

Justificacion

Coomo en producclones anteriores, DA.Te DPanza s¢ propone reallzor una tnvestigactow a partiv de pre-
ountas ablertas. En esta ocasién es ieudl es ml nonilbre?, que Lleva a otvas como ées el nombore oue quiero
tener?, o iqué otras cosas asoct das al nombore wee haw senvido o de cudles me he Lo desprendiendo a Lo
Largo del crectmiento? EL texto Y la dramaturgia que otorgan el hilo conductor a la pleza plantean, entre
otras cuestiones, La busqueda de la tdentidad. La historia va creciendo, ast como el ritmo del espectaculo,
utilizando el Lenguaje no verbal a través de La danza Yy también las palabras, que afloran en ocasiones,
para enlozar situactones Y dar bmpulso a momentos concretos del especticulo.

El especticulo tlene muy en cuenta al publico infantil al que va dirigido, no obstante su belleza Yy poesia
Lo hacew interesante pava cualquier publico. La nwarracion suscita el nterts en todo momento, salpicada
de tnstantes conmovedores Y otros divertidos que Llenan de energia esta historin. Desde su valor educati-
Vo destacamos el analisis Yy la aflrmacion de La tdentidad, Los sentimientos positivos hacia el otvo, Y el
valor de la amistad. Desde el punto de vista cultural, destacamos Lo sencillez escénica de la propuestn
dondle toman protagonismo Los movimientos de Los bailarines Y el juego de transformacion de objetos co-
tldlanos.



Obj ebivos diddceticos

- Adgulrir habitos culturales y formar espectadores.

- Deseubrir Y utilizar postbilidades expresivas con el proplo cuerpo Y con Los objetos.

- Recovdar Y veconstrulr distintos aspectos de Lo experiencia vivida, expresandola mediante diversas téont-
cas artisticns, plasticas, de representacion y de juego.

Contenloos

- Lenguaes Y elementos de La experiencia teatral: escenografin, musicn, iluminacion, vestuario.
- EL cuerpo como medio de expreston.

- Utilizactén de distintas téenicas plasticas.

- Creaclom a partiv de bmdgenes, objetos Yy palabras.

- Investigacton expertmentacion Yy descubrimiento.

Metodologin
Nuestras hervavmilentas metodologicas seramn:

- La curtosidad del alumnado hacla el especticulo, Yy emplearlo como punto de partloda para nuevos apren-
dizajes Y actividades creativas en el aula.

- La combinacion de actividad colectiva, grupal e individual, que postbilita tanto el aprendizaje indivi-
dual como el desarvollo soctal.

. EL juego como principio de Lla actividad para hacer de ella wna tarea placentera.

- EL aprendizaje significativo oue parte de los conoclmientos Yy habilidades que poseen los niios Yy niiias
pava proponer actividades cercanns a sus tntereses Y que Les permitan un desarvollo individualizado.



ACTIVIDADES
Actividades de antblentacton

EL profesorado puede vistonar un vesumen del espectdeulo Y otvas informactones sobre el mismo en La
paAgLna: ntep://www.datedanza.es/espectaculos/cunl-es-mi-nombre/

Pava Los actividades que a contbnuacton se proponen serin muy utiles La nformacion e lmdgenes que
aparecen en dicha diveccion.

- Adquirir habitos culturales Yy formar espectadores.

- Descubrir Y utilizar postbilidades expresivas con el proplo cuerpo Y con los objetos.

- Recovdar Y reconstrulr distintos aspectos de Lo experiencia vivida, expresandola mediante diversas téont-
cas artisticns, plasticas, de representacion Yy oe juego.

EL mural

rRealizacton Y exhibicion, en una zonn destacada y comun, de un mural explicativo del acontectmiento.
Para ello se puede emplear, como elemento principal, el proplo cartel del espectaculo, enriqueciéndolo con
Lmagenes sugerentes Yy con la informacion adiclonal escritn, gque deseemos transmitiv a los niitos Y
niings espectadores Y al vesto de Lo comuntdad educativa.

El relato visual

Utilizando La parte inferior del muval anterior, w otra zown de uso comun, se puede bnstalar wnn expost-
cton, de lectura Lineal Yy a la altura de vision de los niitos Yy niiras, de distintas magenes mpresas Y
secuenciodas del especticulo. Este “relato visual” serviva para:

- Ankleipar Y explicar a los espectadores Lo que vamos ver.

- Permaltir que cada uno pueda detenerse en su propla observacton.

- Proplelar conversaclones entre niinos Y niings Y maestros/as.

- Realizar actividades con el grupo.

- Sugerlr Y crear expectativas, descubriendo vetazos sin desvelar del todo Lo magia del espectaculo real.

Nuestras tnvitactones
Confecclonar una twvitacton-entrada para cada niio y nina utilizando el programa de mano, st existe.
- Como una actividad de creacion individual en La clase.

- Como tavea famdiliny, utilizando un boceto prediseiado por el colegio pava ser personalizado ew casa con
ayuda de la familia.



Actividades pre\/ms al especta/cuto

Aungue La stoutente propuesta de actividades, por una cuestion de estructura, aparezea ordenada en “pre-
vias Y posteriores al especticulo”, no pretende en absoluto ser una propuesta lineal Y cerrada. intenta stm-
plemente sugerir acclones Y materiales gue sirvan al ya vico trabajo que se vealiza en el aula, en una tnvi-
tacton Lo suficlentemente ductil y abievta para ser utilizada en parte, Yy no ligada necesariamente al antes
o desputs del espectaculo.

Vanwos al teatrvo!

Los dins previes a la vepresentacion hablamos en ocasiones diversas, con diferentes agrupamientos, sobre
el hecho de Lr al teatro. Bvocamos Lo que nos podemos encontrar Y Las normas que debemos obsen/ar aprove-
chando Las expertenclas previas de cada niio Y niina. Bs tmportante introductr al alumnado en algunos
aspectos antes de asistiv a la vepresemtacion. Se pueden desarvollar Los siguientes contentolos:

- Transformacion de la sala: La oscuridad, Las Luces, la maisica.
- Componentes de un especticeulo teatral: escenografia, vestuario, tuminacton, musicn, direceion,
actoves, otvos profesionales que Lo hacew postble, ete.
- Lo wecestoad de estar en silenclo, biew atentos y disfrutar.
- Presentacton de la compania Date Danza, trayectorin, sus milemlbros, sus nombres, ete.
- Presentacion de la obva “Cudl es wmi nombre’, Las Linens generales de su argumento Y personajes

principales, parva Lo que pueden ser utiles Las fotos extraldas de la plgina de Lla compainia.

También es tnteresante mantener este didlogo wmientias jugamos en la clase a anticiparnos a Lo que nos
VAWADS (O ENCONEYAY:
- Oscurectendo progresivamente La clase.
- Encendiendo algun foco o Linterna.
- Ponlendo de fondo musica instrumental.



Rincon de distraces

En los dins previos al especticulo revisaremos nuestro vineon de juego simbblico dandole mas protagonis-
mo 0 Los disfraces. Podenos bplicar a las familias para que aporten ropa Y complementos que Ya no uti-
Lizan Y colocaremos un espejo suficlentemente amplio para que se puedan ver mds de un nlivo o una niia
a la vez mlentras se disfrazan.

Por gué me Llano ast

En asamblea recogeremos Las oplniones de Los niinos gue nos explicaran por qué Les pusieron ese nombre.
Lo maestra o maestro vecogerd por escrito todo Lo que se diga y Lo compartiva con Las familins en el tablon
de La clase. A wodo de ejemplo os dejamos wn fragmento del Libro “Tervaura” editaco por La Asociacion ole
Maestros Rosa Sensat Y Reggio Children:

‘Soy Laura, wna ning del grupo C del parvulario Villetta. También wme llamo Sasst Yy tengo cinco anos.
Me Llamo Sasst porgue vl padre se llama sasst, tamblen se Lllama Sassl su padre, el padvre de val padvre,
Y nos ha puesto, a il Y o Luca -es su hermano pequeino- Sasst. ML weadre Y il padre declolieron Llantarnee
Lawra...”

La tiendn de muebles. Este es wn juego de limnginacion estructurado en el que se pioe a un grupo oe niitos
que hagaw de compradores Yy al vesto de grupo que se conviertan en muebles: mesa, silla, sofd cama,
percha,... La waestra o maestro havan de vendedores Y se Lroin Liuprovisando Las situnclones de compra-
venta. Es un juego muy divertido que desplerta Lo creatividad corporal y verbal de nitos y niins.

BaLlayr el montbre

Las primeras Letras que solemos aprender son aquellas que vaw asoctadas a wuestro nombre. Pedimos a
Los crlos que las dibujen en el atre con Las manos, o en el suelo. Pedimos que se conviertan en las Letras ole
sunombre con el cuerpo. Ponenmos musiea Y Les peodimos que construyan wnd pequein coreodrafla con su
nombre. Al final no es tan bimportante que se vea el monbre como bailarlo. Se pueden enseirar wunos a otros
sus corepgrafias o parte de ellas. Jugamos a ser espectadores Y bailarines alternativamente para poder ast
apreciar el trabajo de Los compaireros Y tener el placer de wostrar el proplo trabajo a Los demds.



Actividaanes posteriores al espeata” culo
Evocando La historla de “Cual es vl nonibre”

Conversar en Lo asamblen sobre el contenido de La obra, vecordando Y preguntando a Los niiio/as sobre La
misma: que sucedia, que personnjes Y objetos aparectan, los momentos mias diverticos o bmpactantes, ete.
Estas loleas sevn de suma bmportancia para diseirar Las actividades posteriores. Dlbujar individualimen-
te la escenn o personaje que mejor recuerdan Y explicarlo al vesto de La clase. Plastificar estos dibujos Y uti-
Lizavlos posteriormente pava actividades de velato Yy ordenacion de secuencias. Un puzle para el vecuerdo
Descargar desde La pagina de la compainia algunas fotos del especticulo en tamaino grande Y pegarlas en
un cartbn grueso. Recortarlo, & modo de puzle, en varias plezas Yy con formas mas o menos complicanas,
segun La edad de los niios Yy ninas. Guardar cada puzle en un sobre en el que se habr imprimido o
pegado Lgualimente, en tamano pequeno, La agen que contient.

A traves el 6spejo

Jugamos por parejas o trios frente al espejo pontendo carns que mitaremos de los demds. La waestra o
maestro puede ayuoar, si es necesario, dando loeas sobre sentbmientos o sobre personajes. Después ole
Juoar un vato se les pedivd que se dibujen con la cara que ellos elijan. Posteriormente exponolrenos todos
Los dibujos con wna explicacion de la actividao.

CONLD VAL \VES

En asamblen cada dia pedimos al grupo que describan a un compainero ntentando destacar aquellos as-
pectos weds positivos de su persona, tanto fisicos como psiquicos. La maestrn o maestro recogerfn por
escrito estas descripelones que pueden ir acompanadas también por dibujos de los niiios parva vealizar un
pequeino LLbro de cada uno de los niiios Y niiias de La clase que se puede titular como e ves.

St Yo fuera...

Este es un juego de bmaginacion estructuralo en el gue juganmos alternativamente a ser actores Y especta-
doves. Sepropone a Los actores oue se conviertan en objetos Y que bmprovisen durante un tiempo determi-
nado como sevian st fueran ese objeto. Por ejemplo una bicicleta, o un paraguas, o waa chagqueta, o la ropa
de la Lavadora, ete. Los roles tran cambiando hasta que todos hayan podido actuar Y todos hayan sido
espectadores.

La figura de arcilla

Podenos trabajar por pave|as o por trios. Este juego consiste en jugar con el cuerpo de wno ole Los compnire-
ros que esta tendido en el suelo, bmaginando gue es un trozo de arcilla. Priveero La amasarenmos para po-
nerla blandita y poco a poco construlremos una flgura humana que tomart vida cuando Los artistas Lo
dectolan.



evaluaclon

- ¢Bs adecundo el espectaculo al nivel educativo propuesto en su tematien, ritmeo Y acclon?
- (Es de suficlente calidad en cunnto a aspectos estéticos, artisticos, Y lenguajes teatrales?
- tHa gustado al alumnado Y Lo vecuerdan como wnn grata experiencla?

- cHa vesultado util Lo quia didactica?




Una cop roducelow oe

Compaiia de danza contemporanea

Ewn colaboraclom con Oompama asoctada o

Slguenos en



